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Checkliste zur Beurteilung von Computerspielen”

Folgende Fragen helfen Ihnen, ein Computerspiel selbst zu beurteilen:

1. Kommen in dem Spiel Personen oder
Wesen vor, die andere entwiirdigend
behandeln?

die anderen ihre Rechte nehmen oder sie
aus ihrem Zuhause verjagen?

® die anderen ihr Eigentum rauben oder ihr
Zuhause zerstoren?

2. Werden in dem Spiel Personen oder
Wesen

bedroht und in groRe Angst versetzt?
absichtlich Schmerzen zugefligt?
gefoltert oder mit Folter bedroht?
Gliedmassen abgehackt?

stranguliert oder wird ihnen das Genick ge-
brochen?

durch Waffen verletzt?

B durch gezielte Kopfschuss getotet oder
durch Bomben zerfetzt?

3. Gibt es in dem Spiel noch andere
Beispiele von unmenschlichen und
grausamen Handlungen? Werden solche
Handlungen

® als Erfolg bewertet?
B als Spal® dargestellt?

mit Anerkennung belohnt?

4.

Fehlen in dem Spiel deutliche und
realistische Hinweise

auf das Unrecht der grausamen Taten?

auf das Leiden der Personen, denen etwas
Grausames angetan wird?

auf Konsequenzen, mit denen die Tater zur
Verantwortung gezogen werden?

. Fehlen in dem Spiel gewaltfreie

Losungsmoglichkeiten?

Fehlen Anregungen fur Hilfsbereitschaft,
Ricksichtnahme und soziale Verantwortung?

Fehlen Beispiele, bei denen das Verhindern
von Gewalt als Leistung anerkannt wird?

. Wire lhr Kind bei diesem Computerspiel

selbst die Person, die anderen etwas
Bosartiges und Grausames antut und
damit Erfolg hat?

Wenn Sie mehrere Fragen mit , Ja” beantworten miissen, dann liberlegen Sie genau,
was lhr Kind bei diesem Spiel lernen wird.
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